Programme de formation : IA Générative et Automatisation en entreprise

Public visé :

Professionnels des secteurs de la formation, du marketing, du tourisme, des
ressources humaines, des souhaitant intégrer Uintelligence artificielle et les outils

d’automatisation dans leurs activités professionnelles.

Objectif général de la formation:

Permettre aux apprenants de maitriser les concepts et outils de UIA générative (texte,
image, vidéo) et de 'automatisation pour améliorer la productivité et U'innovation dans

leurs activités professionnelles.

Module 1 : Introduction a UlA Générative

o Objectif pédagogique : Comprendre les concepts fondamentaux de UIA
générative, et ses usages dans différents secteurs.

o Meéthode pédagogique : Exposé théorique, vidéos explicatives.

Module 2 : Rédaction de Prompts Efficaces

o Objectif pédagogique : Structurer des prompts précis et optimisés pour obtenir
des réponses pertinentes et adaptées.

o Meéthode pédagogique : Ateliers pratiques, exercices de rédaction de prompts.

Module 3 : Création de Vidéos Text-to-Speech (TTS)

o Objectif pédagogique : Transformer des textes en vidéos avec voix synthétisée
pour la communication et la formation.

o Meéthode pédagogique : Démonstration pratique, création de vidéos.
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Module 4 : Création de Chatbots

o Objectif pédagogique : Maitriser la création de chatbots pour automatiser les
interactions avec les utilisateurs.

o Meéthode pédagogique : Cas pratique, développement d’un chatbot.

Module 5 : Génération d’Images avec DALL-E, Adobe Firefly, et Gemini

o Objectif pédagogique : Créer des images a partir de descriptions textuelles en
utilisant des outils avancés d’IA.

o Meéthode pédagogique : Ateliers pratiques de création d’images.

Module 6 : Automatisation des Processus avec Make et Zapier

o Objectif pédagogique : Automatiser des taches récurrentes avec des outils
comme Make et Zapier.

o Meéthode pédagogique : Exemples pratiques, cas d’usage.

Module 7 : Analyse de Données avec ChatGPT Code Interpreter

o Objectif pédagogique : Utiliser le Code Interpreter pour 'analyse de données et
la génération de rapports.

o Meéthode pédagogique : Atelier pratique d’analyse de données.

Module 8 : Création de Documents de Présentation avec des Outils Puissants

o Objectif pédagogique : Utiliser des outils performants pour la création de
documents professionnels visuels.

o Meéthode pédagogique : Ateliers de conception de documents.
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Module 9 : Cas Pratique - Mise en Application des Compétences Acquises

o Objectif pédagogique : Appliquer toutes les compétences acquises pour créer
un projet complet (chatbot, vidéo, image, document).

o Méthode pédagogique : Etude de cas et mise en situation réelle.

Public : tout public
Pré-requis : avoir un ordinateur et une bonne connexion internet
Durée: 14h

Tarif : 500 euros

Modalités, moyens pédagogiques, techniques et d’encadrement

Lieu de formation : sur plateforme en asynchrone, distanciel, a votre rythme
Moyens fournis par les stagiaires : Les stagiaires doivent posséder une connexion haut
débit permettant U'usage de zoom sans lag, d’'un ordinateur.

Contactetrenseignements : 0554 54 30 23

Formatrice : Alexandrine Léon
Titulaire d’un Master sciences de I'’éducation, pédagogue spécialisée en ingénierie de
formation, titulaire d’un dipléme de chef de projet en digital learning (CAFEL) de la

faculté de Nanterre et de |I’école des Gobelins.
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